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भारत की िशा पणाली म लबंे समय स ेयह मांग उठ रही थी िक छाो ंको िसफ  िकताबो ंतक सीिमत न रखा जाए, बिक उह
आधिुनक तकनीक और रचनामक कौशल की भी जानकारी दी जाए। इसी िदशा म केरल सरकार ने एक ऐितहािसक कदम
उठाया है। अब राय के कूलो ंम पढ़ाए जाने वाल ेICT (Information and Communication Technology) पायम
म एनीमेशन, गेिमंग और संगीत को शािमल िकया गया है।

यह िनणय Kerala Infrastructure and Technology for Education (KITE) ारा तैयार िकए गए नए ICT
किरकुलम का िहसा है, िजस े2025-26 शैिणक स स ेलाग ूिकया जा रहा है। इसका मुय उेय है—छाो ंको िडिजटल
यगु के िलए तैयार करना और उनकी रचनामकता को बढ़ावा दनेा।

या है नया ICT पाठ्यम

नए ICT पायम म कई नए िवषय और पायोिगक गितिविधया ँजोड़ी गई ह।

संगीत की िशा: तीसरी का स ेही छाो ंको सगंीत के मलू नोट और बेिसक योरी िसखाई जाएगी।

एनीमेशन: छठी का स ेएिनमशेन की शुआती जानकारी दी जाएगी और आठवी ंका म छा खदु एिनमेशन िफम
बनाना सीखगे।

गेिमंग और पोगािमंग: छठी का स ेछाो ंको ैच (Scratch) जैस ेसरल पोगािमगं लटेफॉम पर गेम डेवलपमट की
बिुनयादी ेिनगं दी जाएगी।

एडवांस टेिनस: दसवी ंका तक छा पाइथन (Python) का उपयोग कर गेिमगं और एिनमशेन म एडवांस पोजेस
बनाएगंे।
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इस पायम की सबस ेखास बात यह है िक यह मलयालम, अंगेजी, तिमल और कनड़ भाषाओ ंम उपलध कराया जाएगा,
तािक भाषा िकसी भी छा के िलए बाधा न बने।

बचो ंको या िमलेगा लाभ

रचनामकता मे ं बढ़ोतरी – कला, सगंीत और तकनीक का सयंोजन बचो ंको अपने िवचारो ंको नए तरीके स ेपततु1.
करने का मौका दगेा।

िडिजटल िकस का िवकास – गेम डेवलपमट और एनीमशेन जैस ेिवषयो ंस ेबचो ंको शुआती तर पर ही िडिजटल2.
किरयर की समझ िमलगेी।

भिवय की तैयारी – IT, गेिमगं, यिूज़क टेनोलॉजी और एिनमशेन उोग आने वाल ेसमय म बड़े किरयर िवकप पदान3.
करगे।

समया समाधान मता – पोगािमगं और पोजेट बेड लिनग स ेछाो ंकी लॉिजकल िथिंकंग और समया समाधान की4.
मता बढ़ेगी।

िशको ंके िलए भी नई टे िनंग

केरल सरकार ने घोषणा की है िक इस नए ICT किरकुलम को लाग ूकरने के िलए िशको ंको भी पेशल टे िनंग पोगास िदए
जाएगंे।

ICT माटर ेनस तैयार िकए जाएगंे।

िशको ंको पोजेट-बेड और पैिटकल लिनग के महव को समझाया जाएगा।

बचो ंको पेिरत करने के िलए कायशालाए ँऔर पितयोिगताए ँभी आयोिजत की जाएगंी।

िशा जगत की पितिया

िशा िवशेषो ंका मानना है िक केरल का यह कदम भारत के अय रायो ंके िलए भी पेरणादायक होगा।

िशा कायकता कहते ह िक यह िनणय िशा को “बकु-बेड” से “िकल-बेड” बनाने की िदशा म एक बड़ा पिरवतन
है।

अिभभावको ंका भी कहना है िक बचो ंको अगर कम उम म ही तकनीकी कौशल और कला दोनो ंका सतंिुलत ान िमल,े तो
उनका आमिववास और किरयर िवकप दोनो ंबढ़गे।

भिवय की राह

भारत जैस ेदशे म जहां एनीमेशन, गेिमंग और संगीत उोग तेजी स ेबढ़ रहे ह, यह कदम न िसफ  छाो ंको नए अवसर दगेा बिक
भारत को वैिवक तर पर िएिटव इंडटीज़ मे ं अगणी बनाने म मदद करेगा।

यह पहल सािबत करती है िक िशा अब केवल पारपंिरक िवषयो ंतक सीिमत नही ंरहेगी, बिक आने वाली पीिढ़यो ंको िडिजटल यगु
के हर पहल ूस ेजोड़कर आगे बढ़ाएगी।

केरल सरकार का यह कदम िशा के े म एक मील का पथर सािबत हो सकता है। ICT किरकुलम म एनीमेशन, गेिमंग और
संगीत को शािमल करके न केवल छाो ंको भिवय के िलए तैयार िकया जा रहा है, बिक उह अपनी रचनामकता को िनखारने
और नए किरयर अवसरो ंकी िदशा म बढ़ने का मौका भी िमल रहा है।

अगर भारत के अय राय भी इस तरह की िशा सधुार योजनाए ँलाग ूकरते ह, तो आने वाल ेवष म भारत वैिवक तर पर
टेनोलॉजी और िएिटव सेटर म एक नई ऊँचाई हािसल कर सकता है।
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